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UTK : Principe Général 

 

SELECT 

 
Sélection des Objets 

COPY ou  REORG ou 

RUNSTATS 

Taskid 001  

exécution tache 1 

COPY ou  REORG ou 

RUNSTATS  

Taskid 002 

 exécution tache 2 

 

COPY ou  REORG ou 

RUNSTATS  

Taskid n  

exécution tache n 

 

 

REBIND 

  
Rebind des Packages 

 



UTK Sélection des Objets 
 

• Nombreuses Options Basées sur les RTS  et le Catalogue 
– Prise en compte des Etats Pending 

– Priorisation des Objets selon la taille ou les statistiques d’exécution 
 

• Re priorisation des objets n’ayant pu être traités par manque de temps 
dans la fenêtre batch précédente  

 

• Option  de « recyclage » des objets en erreurs  
 

• Indications des causes de sélections pour chaque utilitaire 
 

• Objets sélectionnés insérés dans la base UTK 
– Pas de génération de JCL 

– Visualisation des Objets via interface ISPF 
 

• Cohérence des objets sélectionnés pour les REORG 
– Sélection des TS à la place de « n »  Index 

– Ajout des NPI si « n » partitions sélectionnées 
 

• Sélection via JCL ou Panel ISPF  
– Valeur par défaut paramétrable 

 

 

 



UTK Exécution des Utilitaires 
 

• Plusieurs serveurs d’exécution en parallèle  
– Suppression du parallélisme pour les PARTITIONS pour minimiser les impacts sur les NPI 

• Possibilité de réorganiser plusieurs partitions contigües dans le même utilitaire.  

– Gestion du parallélisme prenant en compte la taille des objets  

• En limitant la taille totale des objets  traités en //. 
 

• Appel de DSNUTILS 
– A partir de SKELETON prédéfinis et adaptables 

– Gestion des abends 
 

• Historisation des statistiques d’exécution pour option DEADLINE évoluée 
– DEADLINE avec TIMESTAMP, NEXT TIME  ou DUREE 

– DEADLINE estimée dans le produit ou/et générée dans l’utilitaire.  
 

• Sauvegarde possible des SYSPRINT dans la base UTK pour visualisation via 
ISPF 

 

• Option de sélection des packages pour le REBIND  
– Job spécifique de REBIND  

 

 

 



UTK Panel ISPF 
 

• Visualisation des Objets,  de l’Historique et des Statistiques 
– Visualisation des utilitaires en cours 

– Visualisation des causes de sélection 

 

• Ajout – Suppression – Modification des Objets 

 

• Recyclage des utilitaires stoppés 

 

• Exécution on-line  

 

• Visualisation des SYSPRINT sauvegardées 

 

• Gestion d’une liste d’exclusion 

 

• Documentation produit fourni  & Aide complète en ligne 
 

 

 






























